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Цель: Обобщить и закрепить знания детей по речевому развитию, через игру «Что? Где? Когда?»
Приоритетная образовательная область: речевое развитие.	
Развивающая предметно-пространственная среда темы ННОД: актовый зал, столы, стулья,
Материалы и оборудование: икт, слайды, поднос, виноград, игровой барабан, разделенный на сектора; волчок со стрелкой; конверты с заданиями; мяч; «Черный ящик», матрешка, знак музыкальной паузы - скрипичный ключ; дидактическая игра «Что и для чего?», 2 мольберта, ватман с опорными картинками, табло со счетом, листочки, цветные карандаши, массажные мячики, картинки грустной и весёлой совы, эмблемы.
Вводная часть (мотивационный, подготовительный этап)
	Образовательные 
задачи

	 Содержание ННОД
	Образовательная область, вид деятельности

	Формы реализации Программы 
	Средства реализации ООП

	Планируемый результат

	Развивать интерес и познавательную мотивацию.
Формировать готовность к совместной деятельности;

	[bookmark: _GoBack]Ребята, посмотрите, что у меня лежит на разносе!
- Это виноград. Сколько много ягод, все они разные, но находятся на одной веточке. Вот и нас много, но мы сегодня будем одной командой.
- Я приглашаю Вас в клуб «Что,Где, Когда», где мы будем командой -знатоков. Вы согласны?
(проходят в зал).
	Социально- коммуникативная
Коммуникативная
	Специальное моделирование ситуации общения
	Слово педагога, речь детей, 
поднос, виноград
	Сформирована мотивация детей на предстоящую деятельность.
Обеспечено общение и взаимодействие ребёнка со взрослым








Основная часть (содержательный, деятельности этап)
	Образовательные 
задачи

	Содержание ННОД
	Образовательная область, вид деятельности

	Формы реализации Программы


	Средства реализации ООП

	Планируемые результаты



	Развивать связную грамматически правильную речь


Обогащать активный словарь

Развивать речевое творчество


Развивать общение и взаимодействие ребенка со взрослыми и сверстниками

Развивать мелкую и крупную моторику обеих рук
Развивать воображение и творческую активность.



Способствовать
реализовать самостоятельную творческую деятельность детей (изобразительная).


	Воспитатель: Знаете ли вы, какая птица является символом игры «Что? Где? Когда?»
- Как вы думаете, почему именно эта птица?
Воспитатель: Ребята, для тех, кто незнаком с этой игрой, я хочу познакомить вас с правилами.  Вы видите на игровом поле, стоит волчок со стрелкой, и лежат конверты.  Мы крутим волчок, когда стрелка останавливается, вскрываем конверт и выполняем задание. Если вдруг стрелочка укажет на пустое место, то мы будем брать следующий конверт по часовой стрелочке. Вопросы вам будут задавать ваши соперники. Сегодня против вас играет команда «Сказочных героев».
За каждое правильно выполненное задание, вы получаете 1 балл. Если не выполните задание, то балл получает команда «Сказочных Героев». Обратите внимание, что на нашей доске мы будем вести счёт. В конце игры мы посчитаем, сколько каждая команда набрала баллов.  
И так внимание, I раунд! (показ слайда)
(Крутится волчок. Звучит музыка из передачи «Что? Где? Когда?». Волчок останавливается, воспитатель берет конверт с номером)
Вос-ль: Против вас играет Карлсон. Внимание на экран. (показ слайда)
(на экране) Карлсон: Привет ребята, это я Карлсон самый обаятельный и привлекательный сладкоежка в мире. Я приготовил для вас задание разминку. Вам нужно правильно и быстро ответить на вопросы! (игра с мячом).
Вос-ль: Я буду бросать вам мяч и задавать вопросы, которые приготовил Карлсон, а вы возвращаете мне мяч и отвечаете на вопрос.  
1.Сколько дней в недели?
2.Какой сегодня день недели?
3. Сколько месяцев в году?	
4. В какой стране мы живем?
5.Когда опадают листья?
6.Кто собирает мёд?
7.Когда медведь впадает в спячку?
8. Что падает зимой с неба? 
Вос-ль: молодцы, вы блестяще справились с разминкой от Карлсона. И счёт 1:0 в вашу пользу. (отмечаю счет на табло)
Воспитатель: Продолжаем нашу игру.
(Звучит музыка из передачи «Что? Где? Когда?». Воспитатель крутит стрелку. Стрелка останавливается. Воспитатель берёт конверт).
- Уважаемые знатоки! Вам выпал сектор №...  Против вашей команды играет Красная шапочка. Внимание на экран.
(показ слайда)
(на экране) Красная шапочка: - Дорогие ребята, я очень люблю слушать сказки. Внимание, для вас задание. Придумайте сказочную историю по опорным картинкам.
Вос-ль: Ребята, подойдите к мольберту для выполнения задания. (дети подходят к мольберту)
Вос-ль: Сказка состоит из 3 частей; начало (выбор главного героя) основная часть (проблема, которую должен решить герой, чудеса, волшебство) конец (в ней рассказывается о том, чем всё закончилось)
Вос-ль: В составлении сказки нам поможет волшебный камушек, мы будем придумывать предложения и его передавать. Начало придумаю я. Жил – был гномик, которого звали Тоша. (передаю камушек). 
(составляет первое предложение с 1 картинкой и передает волшебный камушек ребенку, он составляет предложение со 2 картинкой связанной с 1 и т.д.) 
Вос–ль: Молодцы, какая интересная сказка у вас получилась. Вы справились и с этим заданием. За правильно выполненное задание вы получаете бал. Присаживайтесь за стол. Счет составляет 2:0 в вашу пользу.
Вос-ль: Продолжаем нашу игру и крутим волчок. 
Воспитатель:  Внимание знатоки! У нас выпал сектор «Черный ящик».
Прошу внести «Черный ящик». (звучит музыка, заносят черный ящик) 
Против вас играет Кот Леопольд. (показ слайда)
(на экране) Кот Леопольд: Уважаемые знатоки, вы должны угадать, что находится в чёрном ящике.  На ваши вопросы будет отвечать Анастасия Владимировна только словами да или нет. Вы должны выяснить, кто или что это. 
Игра «Да – нет»
Воспитатель: Молодцы. Вы справились с заданием. За правильный ответ вы получаете 1 бал. Счет составляет 3:0.
(ставлю скрипичный ключ)
 Скрипичный ключ поставлю я
 Музыкальная пауза у нас, друзья!  
Пальчиковая игра под музыку с массажными мячиками «Ежик»
Вос-ль: Отдохнули немножко. Продолжаем нашу игру «Что? Где? Когда?». 
Раунд 4.Выпал сектор, под каким номером? 
С вами играет волшебный художник карандаш. (показ слайда)
(на экране) Художник карандаш: Ребята, это задание потребует от вас немного усидчивости и аккуратности. Я приглашаю вас в творческую мастерскую, где вам необходимо дорисовать рисунок.
Вос –ль: Ребята, давайте мы сейчас с вами выполним задание карандаша. Проходите в мастерскую. 
Перед вами лежат листочки, переверните их и подумайте, что можно дорисовать.  (звучит музыка). 
- Молодцы, какие замечательные рисунки у вас получились. Расскажите карандашу, что вы нарисовали. (ответы детей)
Вос-ль: оставляйте рисунки на столе, мы потом отправим их карандашу. А нам надо дальше продолжать игру. Присаживайтесь на места.
В этом раунде вы заработали еще одно очко, счет теперь составляет 4:0 (вывешиваю счет на табло)
Вос-ль: У нас с вами остался последний конверт с задание. Против вас играет сказочный герой  Незнайка. Послушайте, что за задание он вам придумал. (показ слайда)
(на экране) Незнайка: Ребята, я приготовил для вас предметные картинки, которые находятся в конверте.  Подумайте и скажите, что это за предметы, из чего они сделаны и для чего нужны. 
д/и «Что и для чего»
Вос-ль: Молодцы, все правильно вы ответили. И за правильно выполненное задание получаете еще один бал. Посмотрите на наше табло. Счет 5:0 в вашу пользу.

	Речевое развитие,
коммуникативная,
Социально-коммуникативное развитие, коммуникативная,
художественно-эстетическое,
изобразительная, физическое развитие,
двигательная.
	рассматривание иллюстраций,
Свободное общение на данную тему, дидактические упражнения, пальчиковая игра
рисование
	Слово педагога, речь детей, 
икт, слайды, 
игровой барабан, разделенный на сектора; волчок со стрелкой; конверты с заданиями; мяч; «Черный ящик», матрешка, знак музыкальной паузы - скрипичный ключ; дидактическая игра «Что и для чего?», 2 мольберта, ватман с опорными картинками, табло со счетом, листочки, цветные карандаши, массажные мячики, картинки грустной и весёлой совы, эмблемы.

	Осознанное использование речи для выражения своих мыслей.
Владеют речью как средством общения. 
Построения речевого высказывания в ситуации общения.
Общение, взаимодействие ребенка со сверстниками и со взрослым.


У детей развита мелкая и крупная моторика рук.
Обладают развитым воображение,
которое реализуется в разных видах деятельности.
Проявляют инициативу и самостоятельность в изобразительной деятельности.









Заключительная  часть (рефлексивный этап) 
	Образовательные 
задачи

	Содержание ННОД
	Образовательная область, вид деятельности
	Формы реализации Программы 
	Средства реализации ООП

	Планируемые результаты

	Развивать общение и взаимодействие ребенка с взрослыми и сверстниками.
Саморегуляция собственной деятельности

	Воспитатель: Вот и закончились все задания. Вы победили в сегодняшней игре.
Вот здесь у меня  находятся картинки с совой, так как она является символом нашей игры.  если  вам понравилось и вы считаете, что со всеми заданиями 
справились, возьмите сову, которая радуется,  а если было все трудно и не интересно, возьмите грустную сову. 
( Дети выбирают сову и объясняют свой выбор)
 Дифференцированное оценивание детей.
Ребята, мне очень понравилось, как вы сегодня играли, за победу, я хочу вручить вам медали.

	Социально-коммуникативное, коммуникативная


	Специальное моделирование ситуаций общения,
Диалог.	
	Слово педагога 
 речь детей, 
картинки грустной и весёлой совы, эмблемы.
	Общение, взаимодействие ребенка со сверстниками и со взрослым.
Самооценка собственной деятельности, выражение своих чувств




