Технологическая карта занятия
ФИО участника: Окишева Анастасия Владимировна
Тема занятия: авторская сказка «Огниво» Г.Х. Андерсена                                                                                             Образовательная область: речевое развитие, познавательное развитие, художественное развитие                                                                                                                                            Возрастная группа: старший возраст (5-6 лет)
Цель занятия: понимание детьми старшего возраста (5-6 лет) основной идеи сказки Андерсена Г.Х. «Огниво», о том что дети должны уметь быть смекалистыми, храбрыми, не унывать и нести добро людям, в процессе беседы, игры на ИКТ оборудовании «Путешествие с совой», и продуктивной деятельности оригами для совершенствования умения работать с бумагой
Задачи занятия:                                                                                                                                                                                          Образовательная: дать характеристику главным героям: солдат, ведьма
Воспитательная: дать оценку поступкам главных героев: солдат, ведьма                                                                                    Развивающая: объяснить мотивы поступкам главных героев: солдат,ведьма
Дополнительные задачи:
Дидактическая: дать характеристику главным героям
Игровая: набрать большее количество фишек
Изобразительная: создать в технике 
Техническая: совершенствовать умение работать с бумагой: сгибать лист вчетверо в  разных направлениях;

[bookmark: _GoBack]Планируемые результаты занятия: в результате занятия дети смогут озвучить основную идею сказки «Огниво», о том, что дети должны уметь быть смекалистыми, храбрыми, не унывать и нести добро людям,  дать характеристику главным героям: солдату, ведьме в 2-3 прилагательных, объяснить мотивы поступков героев в сложноподчиненных предложениях с союзом потому что, дать оценку поступкам главным героев: солдату, ведьме, с помощью игры на ИКТ оборудовании «Волшебное огниво» набрать наибольшее количество фишек, создание в технике оригами героя сказки Собаку
Материалы и оборудование: хрестоматия для чтения детям в детском саду и дома: 5-6 лет (стр.261) для чтения детям сказки Г.Х. Андересена «Огниво», инновационная программа «От рождения до школы» для определения задач интегрированного занятия, портрет автора Г.Х. Андерсена для демонстрации детям https://www.chodb.ru/upload/medialibrary/d0f/d0f2aa2eab8d6eafe8a35843bc2d197b.jpg , иллюстрации к произведению Г.Х. Андерсена «Огниво» для дидактической игры на смарт-доскеhttps://dlyarazvitiya.ru/wp-content/uploads/2019/03/sova4.jpg,  https://iknigi.net/books_files/online_html/161077/_135.jpg, ноутбук для разработки дидактической игры, смарт программа для разработки дидактической игры, смарт доска для организации дидактической игры, программное обеспечение Word, программа Smart Notebook; бумага для продуктивной деятельности детей, столы и стулья для организации рассадки детей
Словарная работа: огниво,
	Этап
	Задачи этапа
	Деятельность педагога
	Методы, формы, приемы
	Предполагаемая деятельность детей
	Планируемый результат

	1.Организационно-мотивационный этап
	Организовать детей для предстоящей работы
	Доброе утро улыбчивым лицам, доброе утро солнцу и птицам, пусть каждый становится добрым доверчивым, пусть доброе утро продлится до вечера
Ребята проходим присаживаемся на места спины держим прямо руки на коленях
	Словесный: художественное слово


Форма организации фронтальная 
	Дети повторяют движения активно участвуют в приветствии.
	Дети настроены на предстоящую работу 

	2.Основной этап

	2.1Этап постановки проблемы
	Заинтересовать детей для активного участия в конкурсе
	Ребята нам пришло письмо давайте его с вами прочитаем? «уважаемые ребята мы приглашаем вас на конкурс аппликаций детском саду из бумаги, по рассказам Г.Х. Андересена, надеемся на ваше присутствие» Ребята хотите поучаствовать в конкурсе? Мы с вами на прошлом занятии как раз начали читать сказку Ганса Христиана Андерсена «Огниво» возьмем ее для конкурса?
	Словесный: беседа, вопросы к детям


Игровой:
Внезапное появление письма



Форма организации фронтальная

Словесный: вопросы к детям

	Давайте
Да мы хотим участвовать 
Да возьмём
	Дети заинтересованы участием в конкурсе

	2.2Этап ознакомления с материалом

	Ознакомить детей с литературным произведением
	Спины держим прямо руки на коленях. Ребята — это портрет Ганса Христиана Андерсена, он знаменитый  детский писатель, который жил в Дании. Он создал множество мудрых и поучительных сказок. На прошлом занятии мы с вами начали читать сказку «Огниво» сначала я предлагаю вам вспомнить то что мы прочитали. «Однажды молодой солдат возвращался домой с войны. По дороге домой он встретил ведьму, которая попросила достать огниво из дерева. Служивый достал огниво, но обманул старуху – отрубил ей голову и забрал огниво себе.
Солдат богато зажил в городе, стал барином. Вскоре солдат потратил все деньги и осталось у него только огниво. Стоило зажечь его, как появлялась волшебная собака, готовая исполнить любое желание солдата. Несколько ночей подряд собака приносила принцессу, которую полюбил солдат. Однажды королева привязала на спину принцессе дырявый мешок с крупой, чтобы обнаружить хитреца. Местонахождение солдата обнаружили и его приговорили к смертной казни.»
- Ребята, подумайтесолдат смог избежать казни и выбраться из тюрьмы?
- Ребята, а как мы узнаем кто из вас прав, что для этого нужно сделать?
- Ребята, в сказке будут незнакомые нам слова слово огниво  приспособление для получения огня

  (чтение сказки)

Назовите героев сказки?
Каким был Солдат?
Какой была ведьма?
Почему солдат не отдал огниво ведьме?
Кто исполнял все  желания солдата?
Что случилось с жизнью солдата, когда Королева узнла где находится принцесса?
Как Солдат исправил ситуацию?
Ребята, какой вывод из сказки мы с вами можем сделать?

Молодцы ребята мы долго сидели и нам пора размяться.
Давайте представим, что настоящие солдаты, повторяем за мной.
Из-за парт мы быстро встали
И на месте зашагали.
А потом мы улыбнулись,
Выше-выше потянулись.
Сели - встали, сели встали
За минутку сил набрались.
Плечи ваши распрямите,
Поднимите, опустите,
Вправо, влево
повернитесь И за парту вновь садитесь.
Динамическая пауза: 2 раза
Молодцы.
	Словесный: беседа, чтение художественной литературы


Наглядный: демонстрация портрета автора


Словесный: рассказ педагога




Форма организации: групповая













Словесный:
чтение художественной литературы, вопросы к детям












Практический метод: физическое упражнение

	 




Дети сидят на стульях полукругом напротив доски, внимательно слушают воспитателя, отвечают на вопросы


































- Солдату удалось избежать казни 

- Я думаю, что солдат не смог выбраться из тюрьмы

- Нам нужно дочитать произведение


1.Солдат,ведьма, принцесса, Король, Королева, три волшебные собаки
2. Солдат – добрый, отзывчивый 
3. Ведьма – коварная, скрытная
4. Потому что ведьма не захотела рассказывать солдату, зачем ей огниво
5. Три волшебные собаки, которые являлись солдату при розжиге огнива
6. Солдата приговорили к казни и отправили в тюрьму
7. Перед смертью солдат попросил выполнить его последнюю просьбу - закурить. Мальчик принес ему огниво, солдат вызвал собак, они раскидали толпу зевак вместе с королем, солдат был спасен.




Дети выходят на ковер, выполняют физическое упражнение 2 раза
	Дети ознакомлены с литературным произведением, активно отвечают на заданные им вопросы































	2.3 Этап практического решения проблемы
	Изготовление поделки 
	 Я знаю, что вы любите выполнять разные игровые задания, поэтому давайте поиграем, но сначала повторим технику безопасности, молодцы. Ребята вам нужно набрать как можно больше фишек в игре «Волшебное огниво» у кого больше будет фишек тот и выиграл. Фишку получит тот, кто правильно выполнит здания. Всего будет 3 задания. Чтобы определить кто будет ходить первый, мы определим с помощью кубика. 1) подбери характеристики, для этого вы будете перекидвать мяч друг другу и каждый будет называть по одному слову которое описывает главного героя Солдата. 
2) Посмотрите на слайд, как вы думаете что  вы должны тут сделать? Правильно вам нужно будет подобрать какой смайлик больше всего подходит к главному герою Ведьме.
Молодцы
3) А здесь вам нужно будет собрать пазл Молодцы вы отлично справились с заданием 
И так, как мы узнаем кто, победил? Правильно нужно посчитать фишки, и больше фишек у Маши. Маша молодец, а другие не расстраиваются, одержите победу в следующий раз
Молодцы ребята присаживайтесь на места 
Сейчас мы с вами выполним гимнастику для наших глаз.  Следим за огоньком только глазами.
Сейчас мы с вами будем выполнять задание для конкурса. Мы теперь готовы сделать Сову из бумаги. У нас с вами должна получиться такая Сова (показываю пример)
Ребята берем бумагу, я буду делать вместе с вами, поэтому внимательно смотрим и помните, что мы хорошо проглаживаем все углы. Молодцы, я отправлю ваши работы на конкурс.
	Словесный: объяснение мотивация
 


Словесный: указание название игры, объяснение правил


Форма организации: подгрупповая




Косвенный прием





Словесный: рефлексия
Моральное поощрение

Игровой: введение элементов соревнований во время игры на ИКТ оборудовании



Словесный: художественное слово


Практический: гимнастика




Словесный: указание

Наглядный: частичный показ способа приготовления Собаки в технике оригами



Словесный: педагогическая оценка
	Дети стоят напротив смарт доски, на безопасном расстоянии от нее



Дети проговаривают технику безопасности







Дети описывают главного героя






-Собрать пазл







- Солдат




- нужно посчитать фишки





Дети сидят на стульях, выполняют гимнастику 







Дети изготавливают Собаку в технике оригами





	

Дети активно участвуют в игре на ИКТ оборудовании



















































Дети активно участвуют в продуктивной деятельности

	3.Заключительный этап
	Анализ проделанной работы
	Какую сказку мы сегодня читали?
Кто автор этой сказки?
А чему нас учит эта сказка?
Что вам понравилось на сегодняшнем занятии?
Что показалось трудным?
Молодцы ребята, спасибо за занятие.
	Словесный:
Беседа
вопросы к детям
Рефлексия

Форма организации: групповая 
	Дети сидят на стульях, отвечают на вопросы воспитателя


1.Огниво
2.Ганс Христиан Андерсен
3. О том что дети должны уметь быть смекалистыми, храбрыми, не унывать и нести добро людям
	Дети отвечают на вопросы по занятию



